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Puuviljamang tervele perele

Maéngijate arv: 2—6 Mangukomplekt:
Vanus: alates 6. eluaastast 56 mangukaarti
Maéngu kestus: 15 minutit 1 kell

1 mangureeglid

Lahikirjeldus

Mangijad poddéravad kordamddda mangukaarte imber. Kui
avatud kaartidel on korraga ndha 5 Uhesugust puuvilja,
Uritavad koik méngijad vajutada kellanuppu. Mangija, kellel
onnestub esimesena kellanuppu vajutada, saab kdik maha
kdidud kaardid endale. Mangu eesmargiks on saada enda
katte voimalikult palju kaarte.

Ettevalmistus manguks

Asetage kellanupp laua keskele. Kellanupu alla on soovitav
laua kaitseks panna riide- voi vilditikk. Mangijad lepivad
omavahel kokku, kes jagab kaarte — jagajat nimetatakse
pankuriks. Pankur segab kaardid ja jagab need maéngijate
vahel laiali, asetades kaardid pildiga allapoole mangijate
ette. Ilga mangija asetab oma kaardipaki enda ette lauale
pildiga allapoole ega vaata ka ise kaarte.
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Mangu kaik

Méang kestab mitu vooru. Mangu alustab pankurist vasakul
pool istuv méngija. Mangijad teevad kdike kordamddda ja
paripdeva. Omakaigu ajal pddrab méangija oma paki pealmise
kaardi Umber ja asetab selle lauale pildiga Ulespoole. Neist
kaartidest moodustub iga mangija ette vélja kdidud kaartide
pakk. Iga kaart pannakse eelmise peale nii, et see katab
alumise kaardi; ndhtaval on ainult pealmine kaart.

Kaardi iimber pé6ramine:

Mangija peab pddérama kaardi Umber suunaga endast
véljapoole, nii, et ta ei ndeks kaarti enne kui teised mangijad.
Mida rutem méngija kaardi Umber p&drab, seda kiiremini
naeb ta seda ka ise.

Kaardi imber pééramine.



Kella helistamine
Méngijad voistlevad selle nimel, kes suudab esimena vaju-
tada kellanuppu, kui lahtistel kaartidel on naha tépselt 5
Uhesugust puuvilja.

Nelja méngijaga méng.
Véljakdidud kaartidel on
néha 5 banaani.

Pead olema valkkiire!

Mangija, kes vajutab esimesena kellanuppu hetkel, kui
mahakaidud kaartidel on korraga ndhtaval 5 Uhesugust
puuvilja, on k&esoleva vooru vditja. Ta saab endale koigi
mangijate poolt maha kéidud kaardid ja asetab need pildiga
allapoole oma kinnise kaardipaki alla. Seejarel alustab ta uut
vooru, tdbmmates oma paki pealt uue kaardi.

..vOi langed vilja!

Kui méangijal kaardid otsa saavad, langeb ta méngust vélja.
Tema mahakéidud kaardid jadvad lauale, kuni kdimasoleva
vooru véitja need endale saab.



Viga..

Kui keegi mangijatest vajutab kiirustades kellanuppu ajal, kui
nahtaval pole tapselt 5 Uhesugust puuvilja, peab ta andma
igale kaasmangijale trahviks Uhe kaardi oma Kkinnisest
kaardipakist, mille need asetavad oma kinnise kaardipaki
alla.

Mangu lopp

Kui mangu on jdanud vaid kaks mangijat, méngitakse veel
Uks voor. Mang I6peb, kuni Uks kahest allesjaédnud méangijast
saab mahakaidud kaardid endale. Viimases voorus kehtib
Uks erireegel: kui mangija vajutab niitd valel ajal kellanuppu,
saab ta vastane kdik mahakaidud kaardid endale ning méng
on labi.

Variant: Soovi korral véib méngu jétkata, kuni (ks méngija
on kbik kaardid enda kétte saanud.

Voitja
Voidab mangija, kelle kaardipakis on viimase vooru |6pus
kdige rohkem kaarte.
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Kiilastage meie kodulehekiilge www.taibumangud.ee. Sealt |eiate
taiendavat infot méangu kohta ning véite foorumis teiste méngijatega
suhelda. Kui Teil tekib kiisimusi mangureeglite kohta, kirjutage Taibule
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