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Sultingas zaidimas visai Seimai

Zaidéjy skaicius: 2—6 Zaidimo rinkinys:
Zaidéjy amzius: nuo 6 mety 56 zaidimo kortos
Zaidimo trukmé: 15 minuciy 1 skambutis

1 Zzaidimo taisyklés
Trumpas zaidimo aprasymas
Kiekvienas zaidéjas paeiliui atverCia kortg. Kai tik atverstos
kortos rodo lygiai 5 vienodus vaisius, pirmas skambutj
paspaudes zaidéjas laimi visas atverstas kortas. Zaidimo
tikslas yra laiméti daugiausiai korty.

PasiruoSimas zaidimui

Pastatykite skambutj stalo viduryje po juo ka nors patiese,
kad apsaugotuméte stalg. Nuspreskite, kuris bus dalintojas.
Jis iSmaiSo kortas ir iSdalina jas visas zaidéjams paeiliui
po viena. Kiekvienas zaidéjas neziurédamas padeda savo
uzversty korty krivele ant stalo prieSais save.



Zaidima pradeda | kaire nuo dalintojo sédintis Zaidgjas.
Zaidéjai atverdia virSutine savo kriivelés korta ir padeda ja
ant stalo priedais save. Sios kortos yra Zaidéjy atverstos
panaudotos kortos. Kiekviena nauja korta padedama taip,
kad uzdengty ankstesnes panaudotas kortas ir matytysi tik
virSutine korta.

Kortos atvertimas

Korta versti visada reikia nuo saves, taip uZztikrinant, kad
nepamatysite jos anksciau nei kiti zaidéjai. Kuo grei€iau ja
atversite, tuo greiCiau jg pamatysite ir pats.

Kortos atvertimas
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Kada spausti skambut;j?

Kiekvienas zaidéjas turi stengtis kuo greiCiau paspausti
skambutj, kai tik atverstos kortos rodo lygiai 5 vienodus
vaisius.

Situacija su 4 Zaidéjais.
Atverstos kortos rodo
lygiai 5 bananus.

Tau reikés zaibisky refleksy!

Zaidéjas, kuris pirmas nuspaudé skambutj esant lygiai 5
vienodiems atverstiems vaisiams, laimi raunda ir pasiema
visas atversty korty kruveles.

Jis uzverCia visas laimétas kortas ir padeda jas po savo
nepanaudoty korty kruvele, o tada pradeda nauja raundag
atversdamas savo virSutine korta.

...sudie!

Kai zaidéjas daugiau nebeturi kortuy, jis iSkrenta iS zaidimo.
Jo atversty korty kruvelé lieka ant stalo iki kol ja paima
raunda laiméjes zaidéjas.
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Atsiprasau...

Jeigu zaidéjas nuspaudzia skambutj per klaida, kai atverstos
kortos nerodo lygiai 5 vienody vaisiy, jis kaip bauda
turi kiekvienam Zaidéjui duoti po vieng savo kortg i$
nepanaudoty korty kruvelés.

Zaidimo pabaiga

Zaidimas baigiasi tada, kai jame lieka tik 2 Zaidéjai. Jie
pabaigia Zzaisti paskutinj raunda, kuris baigiasi vienam i$
Zaidejy laimint visas atverstas kortas. Esant 2 zaidéjams
galioja ypatinga taisyklé: jei zaidéjas klaidingai nuspaudzia
skambutj, jo prieSininkas laimi visas atverstas kortas ir
zaidimas baigiasi. Jeigu nori, zaidéjai gali testi zaidima iki
tol, kol vienas i$ jy laimi visas kortas.

Pergalée
Laimi Zzaidéjas, kuris Zaidimo pabaigoje turi daugiausiai
korty.

BRAIN GAMES

Apsilankykite ,Brain Games” Interneto puslapyje — www.protozaidimai.lt.
Ten jus rasite papildoma informacija apie $j Zaidima, taip pat forume
susipazinsite su kitais zaidéjais. Jei iskils koks klausimas dél zaidimo taisykliy, j
kurj knygeléje nerasite atsakymo, rasykite ,Brain Games" Gudragalviui adresu
gudragalvis@protozaidimai.lt!

Kiekvienam Zaidimui, kurj ileidzia ,Brain Games", galioja amZina garantija.
Jei pameteéte ar sugadinote kuria nors zaidimo detale ir ja reikia pakeisti,
susisiekite su mumis.
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