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OWOCOWA GRA DLA CALEJ RODZINY

Graczy: 2-6 Zawartosc:
Wiek: od 6 lat 56 kart
1 dzwonek

1 instrukcja
Krétki opis gry
Kazdy gracz kolejno odwraca karte. W chwili, gdy od-
kryte karty pokaza dokfadnie 5 owocéw tego samego
rodzaju, pierwszy gracz, ktéry zadzwoni dzwonkiem,
wygrywa wszystkie odkryte karty. Celem gry jest zdo-
bycie jak najwiekszej ilosci kart.



PRZYGOTOWANIE

Dzwonek nalezy umiesci¢ na $rodku stotu. Jeden
z graczy tasuje wszystkie karty i rozdaje je uczestni-
kom. Nie ma znaczenia, jezeli jeden z grajacych be-
dzie miat o 1-2 karty wiecej niz przeciwnicy. Kazdy
gracz ktadzie swoja zakrytg talie przed sobg na stole,
bez podgladania.

ROZGRYWKA

Osoba z lewej strony rozdajacego rozpoczyna gre.
Kazdy gracz odwraca na druga strone wierzchniag
karte ze swojej talii i ktadzie jg odkryta na stole.
Te karty stanowia odkryty stos gracza. Kazda karte
ktadzie sie na wierzchu stosu tak, by przykrywata
poprzednie karty. Tylko wierzchnia karta ma by¢
widoczna.

Odkrywanie swojej karty:

Aby gracz nie mégt podejrzec karty przed innymi,
powinien ja odkrywac od siebie — w strone $rodka
stotu. Jezeli bedzie wystarczajaco szybki, zadnemu
z przeciwnikdw nie uda sie przedwcze$nie zobaczy¢
karty.



odwracanie karty
na druga strone

Kiedy zadzwoni¢ dzwonkiem?

Kazdy gracz musi sprébowac zadzwonic¢ dzwonkiem
jako pierwszy, kiedy odkryte karty pokaza doktad-
nie 5 owocdéw tego samego rodzaju.
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Sytuacja w grze dotyczy 4 graczy.
Odkryte karty pokazuja doktadnie 5 banandéw.
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Musisz mie¢ refleks!

Pierwszy gracz, ktéry zadzwoni dzwonkiem, kiedy
odkryte karty pokaza doktadnie 5 owocéw tego sa-
mego rodzaju, wygrywa wszystkie stosy odkrytych
kart. Ktadzie je wtedy zakryte pod swoja talig i za-
czyna nowa runde, odkrywajac wierzchnia karte.

Do widzenia!

Gdy graczowi wyczerpia sie wszystkie karty, musi
zakonczy¢ gre. Jego stos odkrytych kart pozostaje
na stole do czasu, az zostanie zabrany przez gracza,
ktéry wygra runde.

Przepraszam!

Jezeli gracz zadzwoni dzwonkiem przez pomytke,
a odkryte karty nie pokazuja doktadnie 5 owocédw
tego samego rodzaju, za kare musi odda¢ kazdemu
z pozostatych graczy jedna karte ze swojej zakrytej
talii.



Gra konczy sie, gdy w rundzie pozostanie tylko
2 graczy. Kontynuuja oni rozgrywke, dopéki je-
den z nich nie wygra odkrytego stosu kart. W tej
sytuacji ma miejsce specjalna zasada: jesli gracz
zadzwoni przez pomytke, jego przeciwnik wygrywa
wszystkie karty z odkrytego stosu i gra sie konczy.
Gracze moga jednak kontynuowaé rozgrywke, dopd-
ki jeden z nich nie wygra wszystkich kart.

Gracz, ktéry posiada najwiecej kart na koncu rundy,
zostaje zwyciezca.
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Gracze wcielajg sie w role krasnali poszukujacych
brylek ztota w kopalni. Praca wre, gdy nagle kilof
tamie sig, a gornicza latarnia niespodziewanie
gasnie... Sabotazysta uderzyl znowu!

Kto wygra wyscig po zloto?



