
O extraordinarÿ partidÿ cu fructe!

Scurtÿ descriere a jocului
Fiecare jucÿtor, pe rînd, întoarce o carte de joc.

Scopul jucÿtorilor este de a fi primul care apasÿ

soneria în momentul în care pe cÿrùile de joc sunt

vizibile 5 fructe identice. Cine apasÿ primul soneria

cîstigÿ tura úi toate cÿrùile de joc întoarse.

În final, cîútigatorul este cel ce a adunat cele mai

multe cÿrùi de joc.  

PREGŸTIREA JOCULUI

Aúezaùi soneria în mijlocul mesei, protejînd masa cu

o bucatÿ de stofÿ.

Desemnaùi un jucÿtor care sÿ fie banca.

Acesta amestecÿ cÿrùile de joc úi le împarte îm mod

egal jucÿtorilor.

Jucÿtorii aúeazÿ cÿrùile cu faùa în jos pe masÿ, fÿrÿ

a se uita la ele.
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DESFŸÚURAREA JOCULUI

Jucÿtorii deodatÿ întorc o carte din pachetul propriu

úi o aúeazÿ în faùÿ ( ca în figura de mai jos).

Cÿrùile întoarse rÿmîn pe masÿ, iar urmÿtoarele 

întoarse se aúeazÿ deasupra lor în aúa fel încît sÿ fie

vizibile doar ultimele cÿrùi.

Întoarcerea unei carùi
Cartea de joc de întoarce pe mijlocul mesei în aúa

fel încît sÿ fie vizibilÿrùi tuturor. 

Întoarcerea rapidÿrùi a cÿrùii de joc ajutÿ la vizua-

lizarea imediatÿ a fructelor din imagini .

Cine sÿ apase soneria?
În momentul în care cÿrùile de joc de pe masÿ indicÿ

5 fructe identice atunci jucÿtorul (jucÿtorii) poate

apÿsa soneria.
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În figura alÿturatÿ se

vede cazul în care patru

Juc_tori au exact 5 banane

pe cÿrùile întoarse .

Ai nevoie de reflexe perfecte:
Jucÿtorul ce apasÿ primul soneria avînd 5 fructe

identice pe cÿrùile întoarse, cîútigÿ toate cÿrùile de

joc întoarse pînÿ în acel moment de toùi jucÿtorii.

Cÿrùile de joc cîútigate le aúeazÿ sub pachetul pro-

priu de joc.

... la revedere!
Dacÿ vreun jucÿtor rÿmîne fÿrÿ cÿrùi, este eliminat

dar cÿrùile lui întoarse de pe masÿ, rÿmîn acolo pî-

nÿ le cÿútigÿ unul din jucÿtori.

Vai! Mÿ scuzaùi!
Dacÿ vreun jucÿtor apasÿ soneria fÿrÿ a fi 5 fructe

identice pe cÿrùile de joc, acesta drept pedeapsÿ, va

da cîte o carte din pachetul sÿu celorlalùi jucÿtori.
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FINALUL JOCULI 

Jocul se încheie dacÿ ramîn doar doi jucÿtori: ei

joacÿ pîna cînd unul din ei cÿútigÿ toate cÿrùile de

joc.

În aceastÿ situaùie specialÿ regulÿ este urmÿtoarea:

dacÿ un jucÿtor apasÿ greúit pe sonerie, celÿlalt

cîstigÿ toate cÿrùile întoarse úi astfel cîstigÿ úi jocul.

Dar pot continua jocul pîna in momentul în care cîsti-

gÿ toate cÿrùile de joc de pe masÿ.

CAÚTIGATORUL JOCULUI
Cÿútigÿ acel jucÿtor care în finalul jocului are cele

mai multe cÿrùi de joc.

Importat úi comercializat de:

SC MINICLUB srl, ORADEA

úos Borúului nr. 38/D

ROMANIA 
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