
Stručný popis hry

Hráči poporade odkrývajú po jednej karte. Akonáhle 
sa na všetkých odkrytých kartách objaví 5 kusov ovo-
cia rovnakého druhu, získava hráč, ktorý ako prvý za-
cinká na zvonček, všetky odkladacie kôpky s odkrytými 
kartami. Cieľom hry je získať čo najviac kariet.

ÚŽASNÁ HRA PRE CELÚ RODINU !
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Počet hráčov: 2 - 6   Vek: od 6 rokov   Dĺžka hry: 15 minút

Obsah: 56 kariet, 1 zvonček, pravidlá hry

Zvonček položíme do prostriedku stola (najlepšie 
na nejakú podložku, aby sme neponičili stôl). Určí sa 
hráč, ktorý rozdá karty. Najskôr ich riadne zamieša 
a potom ich všetky po jednej rozdá. Každý hráč pred 
seba položí svoj balíček kariet, symbolom dole, bez 
toho aby si ich prehliadol.

PRÍPRAVA HRY



Začína hráč, po ľavici hráča, ktorý rozdáva. Hráči po-
porade odkrývajú vrchnú kartu svojho balíčka. Každý 
hráč tak vytvára svoju odkladaciu kôpku s odkrytý-
mi kartami. Každú ďalšiu odkrytú kartu položí hráč 
navrch odkladacej kôpky.

Spôsob odkrývania kariet

Aby hráč sám seba nezvýhodňoval, obracia kartu (sym-
bolom dopredu) smerom od seba. Čím rýchlejšie týmto 
spôsobom kartu otočí, tým skôr ju uvidí.
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PRIEBEH HRY

odkrývanie kariet
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Kedy zacinkať?

Akonáhle sa na odkladacích kôpkach objaví presne 
5 kusov rovnakého ovocia, snaží sa každý z hráčov 
zacinkať ako prvý.

Herné situácie v prípade, 
že hrajú 4 hráči.
Na odkrytých kartách je 
presne 5 banánov.

Zacinkaj!

Hráč, ktorý zacinká ako prvý, keď sa na stole objaví 
presne päť kusov jedného druhu ovocia, vyhráva všet-
ky odkladacie kôpky s odkrytými kartami. Tieto získa-
né karty položí naspod svojho balíčka kariet a zaháji 
nové kolo tým, že ako prvý odkryje kartu.

...tak čau!

Ak niektorý z hráčov nemá k dispozícii žiadne zakryté 
karty, vypadáva z hry. Jeho odkladacia kôpka ale zostá-
va v hre pokiaľ ju niekto nevyhrá.
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A sakra!

Pokiaľ niektorý z hráčov zacinká, napriek tomu, že 
na stole neleží presne 5 kusov rovnakého druhu ovo-
cia, musí za trest každému spoluhráčovi dať po jednej 
karte zo svojho balíčka kariet.

Hra končí, keď v hre zostali už len 2 hráči. Dohrajú 
ešte kolo o odkladacie kôpky, pričom platí nasledujúce 
zvláštne pravidlo. Pokiaľ jeden z hráčov zacinká v ne-
správnom okamihu („A sakra!”), jeho protivník získa 
všetky odkladacie balíčky a hra končí.
Hráči sa však môžu dohodnúť, že budú hrať až do tej 
doby, než jeden z nich získa všetky karty.

Víťazom sa stáva hráč, ktorý má na konci hry najviac 
kariet.

VÍŤAZ

KONIEC HRY

Ak máte pripomienky a dotazy k hre „CINK!”, obráťte sa, prosím, na:

PIATNIK PRAHA s.r.o.
info@piatnik.cz
www.piatnik.cz
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