TUM AILE iCiN BiR MEYVE SOLENI!
Tasarimci: Haim Shafir
Grafik: Oliver Freudenreich
Oyuncu: 2-6 icindekiler:
Yas: 6 yasindan itibaren 56 Kart
Sire: 15 dakika 1 Zil

Oyunun kisa tanim

Her bir oyuncu sirasi geldiginde bir kart agar.
Acilmis kartlarda toplamda ayni cesitten 5
adet meyve oldugunda zili ¢alan ilk oyuncu
acik bulunan tim kartlari kazanir. Oyunun
amaci en fazla sayida karti kazanmaktir.
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Oyuna ilk olarak dagiticinin solundaki oyuncu
bagslar. Her bir oyuncu sirayla destesinin en
Ustlindeki karti agarak kendi éniine koyar.

Her oyuncu agtigi kartla kendi agik kart deste-
sini olusturur. Actigr Kkarti, yalnizca bu kart
gorinecek daha 6nce agtiklari gériinmeyecek
sekilde, acik kart destesinin Ustline koyar.

Kartin acilma sekli:

Oyuncu kendine bir avantaj saglamamak igin
karti kars! tarafa dogru agar, kendine dogru
degil. Hareket ne kadar ¢abuk olursa kendisi
de acilan karti o kadar hizli gérebilir.

Bir kartin agiima sekli.
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Zil ne zaman calinir?
Her bir oyuncu agcilan
kartlar toplamda ayni
cesit meyveden 5
adet gosterdiginde zili
calan ilk kisi olmaya
calismahdir.

Burada 4 oyunculu bir
oyundaki durum gdste-
rilmektedir. Acik kartlar-
da toplamda 5 adet muz
bulunmaktadir.

Isik hizinda reflekslere

ihtiyaciniz var!

Acik Kkartlar toplamda ayni cesitten 5 adet
meyve gosterdiginde zili ¢alan ilk oyuncu o
turda ac¢ilmis tim kartlari kazanir. Kartlari
kapatarak kart destesinin altina koyar ve en
Ustteki kartini agarak yeni bir tur baglatir.




«. Ve hosca kal!

Bir oyuncunun agacak karti kalmadiginda, o
turda hemen oyundan ¢ikmaz. Oniinde agmis
oldugu desteyi kaybedene kadar oyunda
kalir. O turda, kart agma sirasi bu oyuncuya
geldiginde kart agamaz, ancak zile basabilir.

Kusura bakmayin!

Bir oyuncu zili calarsa ve agik kartlar toplam-
da ayni cinsten 5 adet meyveyi géstermiyor-
sa, bu oyuncu ceza olarak digerlerine kapall
destesinden birer kart vermek zorundadir.

Oyunda yalnizca 2 oyuncu kalinca, oyuncu-
lar, acik kartlar biri kazanana kadar oyna-
maya devam ederler. Bu durum i¢in 6zel bir
kural bulunmaktadir: Bir oyuncu yanlislikla
zili calarsa rakibi tim acik kartlari kazanir ve
oyun sona erer. Ancak oyuncular isterse bir
oyuncu tim kartlar kazanana kadar oynama-
ya devam edebilirler.




Oyunun sonunda en fazla karta sahip olan
oyuncu oyunu kazanir.

Baska sorunuz var mi?
Size yardimci olmaktan mutluluk duyariz.
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