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Speles ideja un merkis

Visi spélétaji vienlaicigi censas satvert magnétiskas ripas. Metot
abus kaulinus, spélétaji nosaka, kadas krasas un formas simbols
ir jameklé. Visi reizé péc iespéjas atrak censas atbilstosas ripas
novietot vienu virs otras, bet paréjas atstat vieta. Spélétajs, kuram
beigas ir visaugstakais ripu tornis, kldst par uzvarétaju.

Sagatavosanas spélei

Visas magnétiskas ripas novieto uz galda ta, lai krasainie simboli
atrastos uz augsu un batu visiem redzami. Abus metamos
kaulinus noliek blakus visiem érti sasniedzama attaluma.



Viens no spélétajiem met abus metamos kaulinus. Atkariba no ta,
ko rada metamie kaulini, visi spélétaji vienlaicigi censas panemt
tas magnétiskas ripas, uz kuram ir redzams attiecigas krasas un
formas simbols. Tas ir jadara péc iespéjas atrak.

Piemérs: metamie kaulini rada zilu
- = krasu un zibens formu. Saja gadijuma
f., _P{v-v' """J spélétajiem ir janem ripas, uz kuram ir
% ...f} redzams zils zibens attéls.

Tikai ar vienu roku!

Nemot ripas, spélétajiem ir jabat uzmanigiem — drikst izmantot
tikai vienu roku! Ripas ir magnétiskas, lidz ar to tas labi turas
kopa.

Spélétaji turpina nemt ripas, kamér vien ir tadas, uz kuram ir
redzams atbilsto3ais simbols. Péc tam nakamais spélétajs met
kaulinus un spélétaji no atlikusajam ripam atkal meklé tas, uz
kuram ir redzams atbilsto3as krasas un formas simbols.



Kaulinu balta puse

Katram metamajam kaulinam viena no pusém ir balta. Ja tiek
uzmesta 3T puse, spélétajiem ir janem véra tikai tas, ko rada otrs
kaulins. Ja balta puse ir uzkritusi krasu kaulinam, ir atlautas visas
krasas — drikst nemt jebkuru ripu, uz kuras ir redzams atbilsto3as
formas simbols. Ja balta puse ir uzkritusi formu kaulinam, ir
atlautas visas formas — drikst nemt jebkuru ripu, uz kuras ir
redzams attiecigas krasas simbols.

Piemérs: ja formas kaulin$ rada puzles
l‘ P . 9abalina attélu, bet krasu kaulins - balto pusi,
W W o5 tad drikst pemt visas ripas, uz kurdm ir redzams
% jebkuras krasas puzles gabalips.

Ja abi kaulini ir balti?

Saja bridi spélétajiem ir jabut Joti atriem! Nav jadoma ne par
simbolu krasu, ne formu — cik vien atri iesp&jams ir japanem péc
iespéjas vairak jebkuru ripu, tomér ir jabat uzmanigiem — drikst
izmantot tikai vienu roku!



Ja tiek panemta nepareiza ripa?

Ta ka spéle ir atra, pastav iespéja panemt nepareizu ripu — tada
gadijuma spélétajam nepareizi panemta ripa, ka arf par sodu viena
no savam jau iepriek$ panemtajam ripam ir janoliek atpakal uz
galda. Ja spélétajam 3aja bridi vél nebija nevienas ripas, vinam ir
paveicies un vinam ir tikai jaatliek atpaka| nepareizi panemta ripa.

Spéle beidzas, tiklidz no galda ir panemtas visas ripas. Spéle
beidzas arf tad, kad uz galda ir palikusi tikai viena ripa un katrs
Spélétajs péc tam ir izdarijis vél vienu metienu. Péc tam spélétaji
salidzina savas ripu kaudzites, un spélétajs ar visaugstako kaudziti
k|Gst par uzvarétaju. Un ta ka spéle ir tik atra, jus to uzreiz varat
spélét vélreiz!

Apmeklé ,Brain Games” majas lapu interneta — www.prataspeles.lv. Tur
tu atradisi papildus informaciju par spéli, ka ari foruma iepazisies ar citiem
spélétajiem.

wemmamemscenJ2 teV ir kads jautajums par noteikumiem, uz kuru tu nerodi atbildi noteikumu
gramatina, raksti, Brain Games” Gudriniekam uz gudrinieks@brain-games.com!

Ikvienai spélei, ko izdod ,Brain Games’, ir spéka miZza garantija. Ja kada no spéles sastavdalam ir
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