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In einer Partie kannst du daher bis zu dreimal eine Fahigkeit verwenden. Hast
du keine Aktionsmiinzen mehr, kannst du auch keine Fahigkeit mehr nutzen.

1

legst du die Aktions-

Spielablauf

Du darfst jederzeit in deinem Zug einmal eine beliebige der ausliegen-

den Fahigkeiten verwenden. Jede Fahigkeit bringt dir einen anderen
Ende des Spiels

Hast du am Ende noch Aktionsmiinzen iibrig, zéhlst du sie fiir das End-

Spielvorbereitung
ergebnis zu deinen gesammelten Miinzen hinzu.

Wahlt zuerst wie gewohnt einen der vier Helden. Nehmt euch nun sowohl
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Eine Mini-Erweiterung zu Wiirfelhelden fiir 3—4 Personen

miinze zu deren gesammelten Miinzen (nicht auf deren Fahigkeit!

zuriick in den allgemeinen Miinzvorrat.

das entsprechende Heldentableau als auch die dazugehdrige Fahigkeit und
©® Nutzt du die Fahigkeit einer anderen Person,

legt beides vor euch ab.
Fiir die Fahigkeit der Barin benétigt ihr zusatzlich die beiden Duellmarker.

Legt jeweils drei 1er-Miinzen auf die gekennzeichneten Felder eurer Fahig-
keiten. Dies sind eure personlichen Aktionsmiinzen. Bewahrt sie im Laufe
des Spiels stets von euren gesammelten Miinzen getrennt auf.

maligen Soforteffekt. Um eine Fahigkeit zu nutzen, musst du eine deiner
Hinweis: Jede Fahigkeit wird auf ihrer jeweiligen Kartenriickseite erklart.

Schneidet die Helden-Karten entlang der gestrichelten Linien aus.
Aktionsmiinzen abgeben.

Stattet eure Helden mit einer individuellen Fahigkeit aus!
Zusatzlich zu den bekannten Regeln gilt Folgendes:

Legt nicht bendtigte Fahigkeiten zuriick in die Schachtel.

Vor dem ersten Spiel:

@ Verwendest du deine eigene Fahigkeit, legst du die Aktionsmiinze




