PRESSEINFORMATION

AMIGO-Familienspiel
ICECOOL2 - SchnippspaB hoch zwei!
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Ein Schnipp hier, ein Sprung dort und der Fisch ist an einem anderen Ort. Bei ICECOOL2
treffen die unersattlichen Pinguinschiiler bei der Jagd nach neuen Fischen auf noch mehr
Herausforderungen und Moglichkeiten — hier entscheiden Finger und Képfchen, was im
Bauch landet. Auch ICECOOL entfaltet sich kombiniert mit ICECOOL2 zu ganz neuen
Dimensionen: Mit zehn Raumen kénnen bis zu acht Spieler mitschnipsen und sich
entweder mehreren Fangern gegeniiberstellen oder in Teams zu wilden Wettrennen
zusammenschlieBen.

So spielt man ICECOOL2:

Wie in ICECOOL geht es auch in ICECOOL2 darum, die Pinguinfiguren mit geschicktem
Fingerschnipp durch den 3-D-Spielplan zu schnippen, durch Tiren zu schlittern, die
dariber hiangenden Fische als Belohnung zu sammeln und gleichzeitig den Fangen des
Hausmeisters zu entkommen. Zusatzlich gibt es neue Herausforderungen: Fir einen
Sprung Uber eine Wand, einen Schnipp Gber Bande oder durch zwei Tliren warten nun
Extrapunkte. Auch gibt es die Moglichkeit, die Zielfische tiber den Tlren umzustecken, um
sich selbst in glinstigere oder die Mitspieler in schwierigere Positionen zu bringen. Was
ICECOOL2 aber so besonders macht, ist die Kombination mit /CECOOL. Mit Hilfe von funf
verschiedenen Bauplénen kdnnen die Schachtelboxen auf unterschiedliche Weise
miteinander verbunden werden und so entsteht eine noch gréRere Spiel- und
Rutschflache. Verschiebbare Rdume sorgen zudem fiir taktische Finesse. So ergeben sich
noch mehr Moglichkeiten und ein neues Spielsystem: ,Das groRe Rennen”. Hier treten die
Spieler in Teams mit- und gegeneinander an, um sich zuerst alle Fische zu schnappen und
schlussendlich als erstes ins Ziel zu gelangen.

ICECOOL2 kann mit, aber auch ohne ICECOOL gespielt werden, welches zum Kinderspiel
des Jahres 2017 ausgezeichnet wurde. ICECOOL2 bietet neue taktische Moglichkeiten, an
mehr Punkte zu kommen und sein Fingerspitzengefiihl zu beweisen.
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