PRESSEINFORMATION

AMIGO-Kartenspiel
LAMA - Lege Alle Minuspunkte Ab
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Lege Alle Minuspunkte Ab: Das ist das Prinzip, nach dem LAMA gespielt wird. Dazu missen

punkte =
Chips
kassieren

die regenbogenbunten Handkarten abgelegt werden, denn diese bringen fiese Chips. Die
Karten missen immer weiter auf der Regenbogenleiter gespielt werden. Mit einem Lama
kann der Sprung von oben nach unten gemeistert werden. Dabei ist die Frage: Lohnt sich das
Risiko, nach einer passenden Karte zu angeln oder sollte man doch lieber freiwillig
aussteigen? Nur wer am ldssigsten die Minuspunkte umgeht, kann Sieger sein.

So spielt man LAMA:

Die Karten werden als Nachziehstapel in der Tischmitte platziert, eine Karte wird umgedreht
und er6ffnet den Ablagestapel. Die Karten zeigen Werte von 1 bis 6 sowie Lamas. Alle
Spielenden erhalten sechs Handkarten, die sie so schnell wie moglich loswerden wollen, denn
fr Gbriggebliebene Handkarten drohen Minuspunkte: Jede Handkarte zahlt ihren Wert, ein
Lama zahlt sogar 10 Minuspunkte, wobei jeder Wert nur einmal gezahlt wird. Wer am Zug ist,
kann aus einer von drei Aktionen wahlen: eine Karte ausspielen, eine Karte nachziehen oder
aussteigen. Eine passende Handkarte ausspielen ist moglich, wenn die Karte denselben Wert
oder genau einen Wert hoher aufweist. Ein Lama kann auf eine 6, ein anderes Lama oder
eine 1 gelegt werden. Kann oder mochte man keine Karte legen, zieht man alternativ eine
Karte vom Nachziehstapel. Wem das Risiko einer unpassenden Karte zu hoch ist, darf aus der
aktuellen Runde freiwillig aussteigen. Der Durchgang endet auf zwei Arten: Entweder hat
jemand alle seine Handkarten abgelegt oder alle sind freiwillig ausgestiegen. Die
Minuspunkte werden in 1er und 10er Chips libergeben. Das Spiel endet, wenn ein Spielender
40 Minuspunkte erreicht hat. Wer die wenigsten Minuspunkte hat, gewinnt.

LAMA ist ein schnell erlernbares Mitbringspiel von Reiner Knizia. LAMA wurde 2019 zum
,Spiel des Jahres ‘ nominiert und gewann 2020 den GamesExpo Award in der Kategorie ,best
children’s game’. Es erhielt auBerdem das ,Generationenspiel-Siegel’ fiir Spiele, die mit Jung
und Alt zusammen gespielt werden kénnen. 2021 erschien mit LAMA Dice eine Wiirfelspiel-
Variante, 2024 folgte die Profivariante LAMA Kadabra mit weiteren Tricks und Kniffen.
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Anzahl: 2—-6 Personen
Alter: ab 8 Jahren Inhalt: 59 Spielkarten
Dauer: ca. 20 Minuten 70 Chips
Spielidee: Reiner Knizia 1 Spielanleitung
Grafik: Rey Sommerkamp

& Barbara Spelger
Art.-Nr.: 01907
UVP: 8,99 EUR
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