PRESSEINFORMATION

AMIGO-Kartenspiel
Hol’s der Geier — Punktesammeln, bevor der Geier kommt ...
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Wachsam wie die Erdmannchen mustern die Spieler die Runde: Scharrend warten alle nur
darauf, sich wie die Geier auf die besten Karten zu stiirzen. Bei Hol’s der Geier miissen die
Spieler ihre Karten clever ausspielen, aber auch die Mitspieler richtig einschatzen, um
immer auf die perfekte Karte zu setzen. Und auch ohne Erdmannchen-Warnruf sollte klar
sein: Hohe Karten verschwenden, kann teuer werden. Die kdnnte man bestimmt noch
gebrauchen, denn die fiesen Geier lassen sich nicht mit niedrigen Werten vertreiben ...

So spielt man Hol’s der Geier:

Jeder Spieler erhalt Zahlenkarten von 1 bis 15. Die Erdmannchen- und Geierkarten kommen
gemischt als verdeckter Stapel in die Tischmitte. In jeder Runde wird eine Karte von diesem
Stapel aufgedeckt, auf die alle Spieler mit ihren Zahlenkarten verdeckt bieten kénnen.
Karten mit siiRen Erdmannchen sind heil} begehrt, fiese Geierkarten will keiner haben.
Wenn jeder Spieler eine Zahlenkarte abgelegt hat, drehen alle ihre Karten um. Eine
Erdmannchenkarte bekommt, wer die héchste Karte gelegt hat, aber bei einer Geierkarte
dreht sich der SpieR um: Hier gewinnt die niedrigste Karte. Wer sich also vor einer
Geierkarte driicken und hohe Karten aufheben will, kann manch bése Uberraschung
erleben. Richtig fies wird es bei einem Gleichstand: Haben mehrere Spieler die gleiche Karte
gelegt, werden diese nicht berlicksichtigt, und der Spieler mit der nachsthéheren

oder -niedrigeren Karte gewinnt. Nach 15 Runden, wenn alle Punktekarten ersteigert
wurden, endet das Spiel. Sieger ist, wer die meisten Punkte gesammelt hat.

Der vielfach ausgezeichnete Kartenspielklassiker Hol’s der Geier ist seit 30 Jahren ein
Garant fiir ausgelassene Spielstunden. 2018 erhielt das Spiel von lllustrator Marek Blaha
eine graphische Auffrischung inklusive frischem Erdmannchen-Thema. (1.699 Zeichen)

Spieler: 2-5 Personen Inhalt: 75 Spielerkarten

Alter: ab 8 Jahren 1 Punktekarten

Dauer: ca. 20 Minuten 1 Spielanleitung

Autor: Alex Randolph

Grafik Marek Bldha

Art.-Nr.: 01943

UVP: 8,99 EUR
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