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AMIGO-Kartenspiel
Tatort Tonne — Der Abfall fallt nicht weit vom Stamm
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Ab in die Tonne damit! Das horen Waschbaren gerne, steht so doch der ein oder andere
Leckerbissen bereit. Doch aufpassen: In der Waschbadren-Familie sind fiese Petzen, die ihren
Geschwistern an den Pelz wollen. Auch die Banditenmaske schiitzt vor der in-flagranti-
Uberfiihrung nicht! Bei Tatort Tonne heiRt es, die anderen gut einschitzen und méglichst
unauffallig sein. Und wenn mal einer komisch guckt: seinen Anschuldigungen einfach mit
einem vernichtenden Alibi begegnen.

So spielt man Tatort Tonne:

Jeder Spieler bekommt ein Set von drei Karten, von denen er zu Beginn jeder Runde eine
verdeckt vor sich ausspielt. Damit wahlt er aus, welche Aktion er in dieser Runde
durchfiihren mochte: entweder er geht auf ,,Mill-Klau” oder er bezichtigt einen Mitspieler
desselben mit einer ,Der war’s“-Karte oder er beteuert seine Unschuld mit einem
wasserdichten Alibi.

Haben alle Spieler ihre Aktion gewahlt und ihre Karte gelegt, decken zuerst die Spieler ihre
Karte auf, die eine ,,Der war‘s“-Karte gelegt haben. Auf ein Kommando zeigt nun jeder von
ihnen mit dem Finger auf einen Mitspieler, den er in dieser Runde als Mill-Dieb einschatzt.
Die angeklagten Spieler miissen nun ihre Karten umdrehen: Wurden sie zu Recht beschuldigt,
scheiden sie aus dem Spiel aus. Haben Sie sich allerdings ein ,,Wasserdichtes Alibi“ gelegt,
endet die Partie fir den Anklager. Zu guter Letzt decken nun alle Gibrigen Spieler ihre Karten
auf. Wer ,,Miill klauen” gespielt hat, nimmt sich als Belohnung eine beliebige Miillkarte aus
der Tischmitte und die nichste Runde geht los. Das Spiel gewinnt, wer zuerst drei Millkarten
gesammelt hat oder als Letzter Gibrigbleibt.

Dank der kurzen und einfachen Regeln ist Tatort Tonne leicht und schnell erklart. Durch die
kurze Spieldauer und den Argerfaktor direkt nach der Auflésung kann Tatort Tonne auch
grolRe Gruppen mit bis zu 10 Spielern unterhalten.
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