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AMIGO-Wiirfelspiel
Chili Dice — Das verscharfte Wiirfelspiel!

Bei Chili Dice sind Wiirfel nicht gleich Wiirfel. Denn jeder der sechs Wiirfel kommt mit einer
verscharften roten Chili-Seite daher, die jedem Wirfelergebnis noch mal einen Kick
verleihen kann. Ein kleiner Kniff fiir groRe Punkte: Diese ,scharfen” Augen dirfen auf eine
beliebige Seite gedreht werden und kénnen somit das Ergebnis aufwerten, sodass weniger
Wiirfe zum Erreichen einer Wirfelaufgabe nétig sind. Das Besondere: Fiir jede Aufgabe
kann so oft gewdrfelt werden, wie gewtinscht. Fiir das gesamte Spiel stehen jedem jedoch
nur 30 Wirfe zu. Wer kalkuliert seine Wurfanzahl geschickt und erreicht die scharfsten
Ergebnisse?

So spielt man Chili Dice:

Mit 30 Wiirfen die héchsten Punktzahlen in zehn Feldern erreichen, darum geht es bei Chili
Dice. In diesen Feldern miissen zum Beispiel Zahlen von eins bis sechs, Pasche oder StraRRen
eingetragen werden. Wer am Zug ist, darf so oft wiirfeln, wie er mdchte, um eine Aufgabe
zu erfillen, was die Spielenden immer wieder vor eine knifflige Entscheidung stellt: Soll ich
doch nochmal wiirfeln oder hebe ich mir meine Wiirfe besser flr spater auf?

Jedoch tragt Chili Dice nicht umsonst diesen Namen, denn es kommt noch eine scharfe
Note hinzu. Alle Wiirfel haben eine rote Augenseite, die bei jedem Wurf auf die gewiinschte
Zahl umgedreht werden kann. Wird sie nicht umgedreht, bringt sie scharfe Pluspunkte oder
kann sogar Wertungen verdoppeln: Je nach Augenzahl kann ein ,Kleiner Chili“ mit 50
Punkten oder ein ,,GroRer Chili“ mit 75 Punkten erreicht werden.

Zeigen sogar alle Wiirfel rote Augen, winkt ein ,Scharfer Chili“ mit 100 Punkten! Am Ende
gewinnt, wer die meisten Punkte gesammelt hat. Und das kann auch jemand sein, der nur
wenige Wirfe genutzt hat, denn jeder ungenutzte Wurf wird mit finf Extrapunkten
belohnt.

Andy Daniels verscharftes Wiirfelspiel Chili Dice bringt neuen Pepp in eine altbekannte
Spielidee und macht daraus mit einfachen Kniffen ein neues Spielerlebnis. (1.927 Zeichen)

Anzahl: 1-4 Personen Inhalt: 6 Wirfel mit unterschiedlichen
Alter: ab 8 Jahren roten Seiten

Dauer: ca. 30 Minuten 1 Wertungsblock

Spielidee: Andy Daniel 1 Spielanleitung

Grafik: Barbara Spelger

Art.-Nr.: 02000

UVP: 13,99 EUR ,
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