PRESSEINFORMATION

AMIGO-Kinderspiel

Bei dem kooperativen Kinderspiel Wolkenschiff geht es hoch hinaus. Ziel ist es,
gemeinsam alle Blumenfelder zum Blihen zu bringen. Hierfir wird Regen aus dem
Wolkenschiff benétigt. Gemeinsam mandvrieren die Mitspielenden das Wolkenschiff Giber
die Spielschachtel und versuchen, die Regentropfen in die passenden Felder fallen zu
lassen. Doch Achtung vor dem Hagel, der die bereits angepflanzten Blumen kaputt
machen kann. Ein auBergewoéhnliches Spiel, das Teamwork und eine ruhige Hand
erfordert.

So spielt man Wolkenschiff:

Ziel des Spiels ist es, 12 Blumen in den Blumenbeeten zu pflanzen. Eine Person Gbernimmt
das Kommando des Wolkenschiffs und wirfelt die 3 Wiirfel. Wird das Gewittersymbol
gewirfelt, bewegt sich der Sturm-Marker auf der Wetterleiste um ein Feld. Die vier
farbigen Blumensymbole auf den Wiirfeln zeigen an, welche Beete bewassert werden
sollen. Fir jede gewiirfelte Blumenfarbe kommt jeweils eine Regenkugel in das
Wolkenschiff. Alle Crewmitglieder heben nun das Wolkenschiff mit den Schniiren an. Jetzt
heillt es, gemeinsam das Wolkenschiff so zu mandévrieren, dass der Regen in die richtigen
Beete fallt. Flr jede richtig platzierte Regenkugel wird ein Blumenplattchen aus dem
Maschinenraum gepflanzt und das darunterliegende Hagelplattchen umgedreht. Ist es
leer, geht das Spiel weiter und das nachste Crewmitglied Gbernimmt das Kommando. Ist
ein Hagelkorn abgebildet, wird in jeder kiinftigen Runde zusatzlich eine Hagelkugel in das
Wolkenschiff gelegt. Hagelkérner machen bereits angepflanzte Blumen in den Beeten
kaputt oder neutralisieren erfolgreich verteilte Regentropfen. Das Spiel endet, wenn
entweder alle 12 Blumenplattchen gepflanzt wurden oder der Sturm-Marker auf das
letzte Feld der Wetterleiste rutscht.

Wolkenschiff ist ein kooperatives Spiel flr Kinder ab 6 Jahren, das nicht nur einen
schnellen Spieleinstieg bietet und die Motorik der Kinder schult, sondern auch

Erwachsene zum Schwitzen bringen kann. (1.936 Zeichen)
Anzahl: 2-4 Personen Inhalt: 1 Wolkenschiff
Alter: ab 6 Jahren 21 Plattchen
Dauer: ca. 20 Minuten 6 Kugeln
Spielidee: Die 7 Bazis 3 Wiirfel
Grafik: Jan Bintakies 2 Beet-Begrenzungen
Art.-Nr.: 02406 1 Sturm-Marker
UVP: 20,99 EUR 1 Spielanleitung
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