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Privacy Quickie: Das schnelle Partyspiel für Zwischendurch oder auch für die ganze 

Partynacht! Die neue Privacy-Erweiterung beinhaltet über 300 komplett neue Fragen, 

die von Fans eingereicht wurden und verschiedene Themenbereiche des Lebens 

aufgreifen. Von kuriosen Erlebnissen, Fragen zur Moral bis hin zum zwischen-

menschlichen Thema „Nummer 1“.  
 

So spielt man Privacy Quickie: 

Jeder Spieler erhält mehrere JA und NEIN Antwortkarten, die Fragekarten werden mit 

der Zahlenseite nach oben in die Tischmitte gelegt. Zu Beginn einer Runde nimmt der 

Startspieler die oberste Fragekarte des Zugstapels und liest die Frage vor, die der Zahl 

auf dem Zugstapel entspricht. Zum Beispiel: „Ich bin schon vor der Führerscheinprüfung 

unerlaubt Auto gefahren!“ Jeder Spieler antwortet ehrlich, aber geheim auf die gestellte 

Frage, indem er eine Antwortkarte mit JA oder NEIN verdeckt in die Tischmitte legt. 

Jeder Spieler muss nun einschätzen, wie viele Mitspieler auf die gestellte Frage mit JA 

geantwortet haben. Die Tipps der Spieler werden auf dem Spielblock notiert. Die 

Antwortkarten werden auf dem Tisch noch einmal kurz durchgemischt und danach 

aufgedeckt. Da wartet schon mal die eine oder andere Überraschung für alle Beteiligten! 

Wer hätte zum Beispiel gedacht, dass alle Mitspieler schon mal eine Unterschrift 

gefälscht haben? 

Wer genau richtig getippt hat, bekommt drei Punkte, wer mit seinem Tipp nur um genau 

eins nach oben oder unten daneben liegt, erhält einen Punkt. Die Punkte werden auf 

dem Spielblock in der linken Spalte des jeweiligen Spielers notiert. 

Das Spiel endet nach 15 Runden. Der Spieler, der seine Mitspieler am besten 

einschätzen und die meisten Punkte sammeln konnte, gewinnt.  
  

Die Fan-Edition Privacy Quickie kann in die bisher erschienenen Spiele Privacy, Privacy 2 

oder Privacy – Scharf wie Chili integriert, aber auch als eigenständiges Spiel mit bis zu 10 

Personen gespielt werden.      (1.904 Zeichen) 
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