
 

 

Inhalt: 87 Punkte-Marker 
 50 Karten 
 1 Spielanleitung 
  
   
  
  
  

AMIGO-Kartenspiel 
3 Chapters:  Löse deine märchenhafte Aufgabe 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

_________________________________________________________________________ 
 
Es war einmal ein magisches Märchenbuch, das hatte drei Kapitel; die 3 Chapters.  
3 Chapters ist ein ganz besonderes Stichspiel. Denn es werden drei Kapitel gespielt: 1. 
Karten auswählen, 2. Karten ausspielen, 3. Karten werten. Wer die Märchenkreaturen zu 
Beginn klug auswählt, kann Stiche gewinnen und reichlich Punkte sammeln. Geschickte 
Kartenkombinationen können aber auch ohne Stiche Punkte bringen. Denn jeder weiß: 
Hänsel und Gretel sind im Team besonders stark. 
 

So spielt man 3 Chapters: 
In der ersten Spielphase, dem ersten Kapitel, erhalten bis zu 6 Spielende einen Stapel mit 
acht Karten. Davon wählen alle eine Karte aus und geben die restlichen weiter. Das geht 
so lange, bis alle je sieben Karten gewählt haben. Im zweiten Kapitel wird mit diesen 
Karten um Stiche gespielt. Wer den höchsten Wert in den Stich legt, gewinnt und erhält 
Punkte. Aber auch durch die Fähigkeiten der Karten können Punkte gesammelt werden. 
Dabei geben manche Kombinationen besonders viele Punkte, andere verschaffen nur 
einen kleinen Bonus. Das Besondere: Alle lassen ihre eigenen Karten bis zum Ende vor sich 
liegen. Egal, ob man einen Stich gewonnen hat oder nicht. Denn die Karten werden zum 
Abschluss im dritten Kapitel – nachdem bereits alle Stiche gespielt wurden – noch einmal 
gewertet. Wer seine Karten clever ausgewählt hat, kann also gleich zweimal davon 
profitieren. Am Ende gewinnt, wer insgesamt die meisten Punkte gesammelt hat.  
 

Das Stichspiel 3 Chapters von Joe Hout mit Illustrationen von Jan Bintakies erweckt viele 
bekannte Märchenfiguren zum Leben – von der Grinsekatze bis hin zu Schneewittchen.  
Wie alle Neuerscheinungen von AMIGO kommt auch 3 Chapters in einer 
umweltschonenden Verpackung ohne Plastikfolie in den Handel. 
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Anzahl:  2-6 Personen 
Alter:   ab 10 Jahren 
Dauer:   ca. 30 Minuten 
Spielidee:  Joe Hout 
Grafik:  Jan Bintakies 
Art.-Nr.:   02451 
UVP:  14,99 EUR 
 
 


