
 

 

Anzahl:  2–5 Personen 
Alter:   ab 8 Jahren  
Dauer:   ca. 20 Minuten 
Spielidee:  Florian Nadler 
Grafik:  Christian Effenberger 
Art.-Nr.:   02407 
UVP:  8,99 EUR 
 
 

Inhalt: 60 Spielkarten  
 16 Chips 
 15 Würfel 
   1 Spielanleitung 
 

AMIGO-Kartenspiel 

Beutezug – Clevere Langfinger unterwegs 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

________________________________________________________________________ 
 

Es ist das Jahr 1897. Die Mitspielenden begeben sich auf Beutezug durch die gut 

gesicherten Villen der Stadt. Nacheinander wählen sie das Ziel ihres Beutezugs. Entscheiden 

sich mehrere für das gleiche Ziel, heißt es Nerven bewahren: Wer das Ziel zuletzt 

ausgewählt hat, beginnt und versucht, mit dem richtigen Würfelergebnis alle Hindernisse 

am schnellsten zu beseitigen. Je wertvoller die Beute, desto besser gesichert ist sie. 

Während des Spiels erhaltene Hilfsmittel erhöhen dabei die eigenen Erfolgschancen. Wer 

über sieben Runden die größte Beute „erwürfelt“, gewinnt! 
 

So spielt man Beutezug:  

In der Tischmitte werden die Kartenstapel nach den Zahlen auf der Rückseite aufsteigend 

platziert und drei Karten vom niedrigsten Stapel aufgedeckt. Jeder und jede Mitspielende 

wählt eine Charakterkarte und den dazugehörigen Charakterchip aus. Anschließend wird 

eine zufällige Spielreihenfolge bestimmt. Entsprechend dieser Reihenfolge legen nun alle 

nacheinander ihren Chip auf eine der ausliegenden Beutekarten. Dabei kann auch eine 

Karte gewählt werden, die bereits von jemand anderem markiert wurde. Waren alle dran, 

versuchen die Spielenden nun in umgekehrter Reihenfolge das auf der Beutekarte 

abgebildete Würfelergebnis zu erreichen. Gelingt das, erhält man die Karte. Lagen auf der 

erbeuteten Karte Chips von anderen, landen diese auf einer niedrigeren Karte. Die Auslage 

wird aufgefüllt und die Startreihenfolge erneut festgelegt. Mit jeder gewonnenen Karte 

sichert man sich Boni, die bei künftigen Beutezügen genutzt werden können. So dürfen zum 

Beispiel Würfel neu geworfen oder die Werte bestimmter Würfel modifiziert werden. 

Nach sieben Runden endet das Spiel. Wer dann die meisten Beutepunkte hat, gewinnt. 
 

Beutezug von Florian Nadler ist ein lockeres Würfelspiel, bei dem man dem Glück durch 

geschicktes Erbeuten und Einsetzen von Boni etwas auf die Sprünge helfen kann. 

         (1.881 Zeichen) 

  

  

  


