
 

 

Inhalt: 48 Bildkarten 
 2 Deckkarten 
 3 Umschläge mit Lösungen 
 1 Spielanleitung 
  
  

AMIGO-Krimispiel 

Unsolved – Landgut des Grauens – Dem Verbrechen auf der Spur 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

_________________________________________________________________________ 
 

Mord oder Unfall? Auf einem Landgut sind mehrere Todesfälle zu lösen und es zählt jedes 

Detail! Bei Unsolved – Landgut des Grauens, dem dritten Fall der Unsolved-Krimispiel-

Reihe, läuft die Aufklärung der drei Kapitel wieder ausschließlich über Bilder: Alle 

Spielenden schauen sich Bildkarten an und tauschen sich über mögliche Indizien aus, die zur 

Lösung beitragen. Gemeinsam entscheiden sie, welche 8 Karten sie offen auslegen, um 

damit die wichtigsten Fragen des Falls zu klären: Wer ist das Opfer? Gibt es eine Tatwaffe? 

Und wer hat das Opfer aus welchem Grund getötet? Oder war es ein Unfall? Ein Krimispiel, 

bei dem man unbedingt die Augen offenhalten sollte.  
 

So spielt man Unsolved – Landgut des Grauens: 

Die Spielenden ermitteln mit Hilfe von Bildkarten. Dabei nutzen sie pro Kapitel genau 24 

Bildkarten. Bei jedem weiteren Kapitel kommen neue Karten dazu bzw. alte und einige 

Karten werden entfernt. Die 24 Karten werden in die Mitte des Tisches als verdeckter 

Kartenstapel platziert und die Startkarte obenauf gelegt. In jeder Runde bekommen die 

Ermittelnden je eine Bildkarte, um diese genau zu betrachten. Anschließend werden die 

Karten reihum weitergeben. Haben sich alle die ausgeteilten Karten einer Runde 

angesehen, wird gemeinsam besprochen, ob eine dieser Karten offen in die Mitte gelegt 

wird und bei der Lösung des Falls helfen soll. Die anderen Karten werden beiseitegelegt. Am 

Ende dürfen maximal 8 Karten offen in der Mitte liegen. Wurden alle Karten des Kapitels 

betrachtet, versucht die Gruppe das Geschehen zu rekonstruieren und die offenen Fragen 

zu beantworten. Ziel ist es, gemeinsam möglichst viele Punkte zu erreichen.  
 

Frederic Moyersoens Unsolved – Landgut des Grauens ist ein Krimispiel der etwas anderen 

Art, denn hier führen einzig und allein Bilder zur Lösung des Falls. Jedes Spiel kommt mit 

drei Kapiteln, die sowohl in der Gruppe als auch solo zu lösen sind. Bei diesem Krimispiel 

wird kein Spielmaterial zerstört, es kann somit an andere Ermittlungsfreudige 

weitergegeben werden. 2022 und 2023 erschienen bereits zwei Fälle der Reihe: Der Jagd-

Unfall und Tod auf der Jacht.       (2.115 Zeichen) 

 

    

  

Anzahl:  1–6 Personen  
Alter:   ab 16 Jahren  
Dauer:      ca. 45 Minuten pro  
   Kapitel 
Spielidee:  Frederic Moyersoen  
Grafik:  Claus Stephan 
Art.-Nr.:   02452 
UVP:  14,99 EUR 

 
 


