
WOLPERTINGER
 

Seit Jahrhunderten ranken sich Sagen über den Wolpertinger. 
Man erzählt sich, er sei ein Mischwesen, das sich in den Wäldern Deutschlands verbirgt.

Der Wolpertinger ist Trumpf und somit höher als jeder ausgespielte Wert. 

Wertet ihr den Stich in Chapter II, dürfen sich alle anderen Mitspielenden 
jeweils ein beliebiges Attribut zum Erfüllen von Bedingungen aussuchen. 
Jede Person darf nur für sich ein Attribut aussuchen. In Chapter III darfst 
du dir ein beliebiges Attribut aussuchen. 

WOLPERTINGER

Wähle ein beliebiges 
Attribut.

Alle anderen wählen je 
ein beliebiges Attribut 

für sich aus.
Gewinnt den Stich.
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